
Teilnahmebedingungen für den Klettermarathon am 13.3.2010
Teilnehmen kann jeder, der über ausreichende Kletter- und Sicherungstechniken verfügt. Wer 
mitmachen und somit auch Preise gewinnen möchte, sollte sich zwischen 10 – 14 Uhr am Check-In 
registrieren lassen, also in die Starter-Liste an der Theke eintragen lassen. Damit seid ihr 
angemeldet. Der Klettermarathon beginnt dann offiziell ab 11 Uhr. Gestartet werden kann entweder 
als Individualkletterer oder als Kletterteam; also müsst ihr euch vorher festlegen als was ihr starten 
wollt. Ihr könnt am 13.3. von 11.00 bis 20.00 Uhr eure Punkte erklettern.

Beim Check-In erhaltet ihr eine Tourenkarte, auf der ihr die Touren, die ihr klettert mit dem 
Schwierigkeitsgrad eintragt. Dabei entspricht der Schwierigkeitsgrad der Punktezahl. Beispiele und 
eine genaue Erklärung findet Ihr im Regelwerk.

WICHTIG: 
Darüber hinaus werden wir jede Route nur einmal gelten lassen. Der Grund dafür liegt auf der 
Hand; ansonsten wären alle 3er und 4er Routen Dauer belegt und werden von einem Teilnehmer 
oder Team 20 mal geklettert. Das ist natürlich nicht im Sinne des Erfinders. Eine kleine 
Herausforderung sollte der Marathon schon darstellen.
Der Funfaktor steht eindeutig im Vordergrund.

Jeder der 100 Punkte zusammen geklettert hat (als Team 200 Punkte) bekommt eine Bergwerks-
Siegerurkunde. Jeder der 200 Punkte zusammen geklettert hat (als Team 400 Punkte) erhält eine 
Bergwerks-Ehrenurkunde.

Wann kletter ich individuell, wann kletter ich im Team beim Bergwerk Marathon?
Beim individuellen Klettern klettert man zwar als Seilschaft, jedoch letztendlich jeder für sich und 
in Konkurrenz zu einander. Tritt man als Team an, so zählt ausschließlich die Gesamtpunktzahl. 
Individuelle Stärken und Schwächen können damit ergänzend ausgeglichen werden. Besonders 
sinnvoll erscheint der Teamgedanke bei festen Kletterpartnern mit unterschiedlichem 
Leistungsniveau. Er oder sie klettert ausschließlich 5 und 6, dafür aber relativ schnell, der andere 
Kletterpartner vorzugsweise Grad 7 oder 8, mit mehr Punkten, aber insgesamt wahrscheinlich 
weniger gekletterten Touren. Damit können in der Summe beide Kletterpartner in etwa gleich viele 
Punkte zur Teamleistung beisteuern. 

Preise
Um 20 Uhr ist Schicht im Schacht! Die drei besten Individualkletterer und die drei besten Teams 
werden als Sieger gekürt. Dabei warten, wie schon im letzen Jahr, attraktive Preise auf die 
Gewinner. Dieses Jahr neu: zusätzlich Lospreise für alle die teilgenommen, aber nicht gewonnen 
haben. Jeder Teilnehmer der mindestens eine Siegerurkunde erklettert hat, bekommt die 
Möglichkeit über Los auch dann einen Preis zu bekommen, wenn er nicht unter die ersten drei 
Sieger gekommen ist. Die Preise werden drei Tage vor dem Klettermarathon verraten. Wir können 
euch jetzt schon versprechen, es wird wieder einiges dabei sein.

Wir wünschen euch viel Spaß und fürchterlich lange Arme



Regelwerk

- Jede Tour darf nur einmal pro Teilnehmer geklettert und gewertet werden
- Der Schwirigkeitsgrad einer Tour entspricht der Punktezahl beim Toprope klettern
- Beim Vorstigsklettern: Punktezahl = Schwierigkeitsgrad +2 Punkte 
- Für die Langen Touren unten +2 Punkte 

Neu:
- Für das Dach am Elefanten (nicht die senkrechten Seitenwande) +4 Punkte
- Touren durch das Raktendach (Raktenewand) +4 Punkte
- Begehung einer Route durch das 14 Meter lange Sterndach +6 Punkte 

Beispiel: Ihr klettert eine Tour im 5. Schwierigkeitsgrad. Danach tragt ihr auf der Tourenkarte den 
Namen und den Schwierigkeitsgrad ein. Der Schwierigkeitsgrad ist gleich die Punktzahl, also, eine 
5er-Tour geklettert = 5 Punkte; eine 6er-Tour geklettert = 6 Punkte, usw. Für die langen Touren der 
Hauptwand und des Torbogens erhaltet ihr zusätzlich zwei Punkte je Tour. Für das Vorstiegsklettern 
nochmal zusätzliche 2 Punkte.

Beispiele:
6+ Route Toprope unten = 6 Pkt. + 2 Pkt. = 8 Pkt.
7- Route Vorstieg unten = 7 Pkt. + 2 Pkt. + 2 Pkt. = 11 Pkt.
8+ Route Toprope oben = 8 Pkt. 
5- Route Vorstieg oben = 5 Pkt. + 2 Pkt. = 7 Pkt.
7- Route(Raktetendach) Vorstieg = 7 Pkt. + 2 Pkt. + 4 Pkt. = 13 Pkt. 
6+ Route (Elefant) Vorstieg = 6 Pkt. + 2 Pkt. + 4 Pkt. = 12 Pkt.
8- Route (Sterndach – nur das Dach) Vorstieg = 8 Pkt. + 2 Pkt. + 6 Pkt. = 16 Pkt. 

Alle Klarheiten Beseitigt?!?! ;)


